
6. Технологии и системы обработки графической информации 

Контрольные вопросы 

1.  Что является наименьшим элементом изображения на графическом 

экране? 

2.  Из каких базовых цветов формируется цвет пикселя на экране монитора? 

3.  Как определяется пространственное разрешение монитора? 

4.  Как называют длину двоичного кода, который используется для 

кодирования цвета пикселя? 

5.  Какой формулой связаны глубина цвета и количество цветов в палитре? 

6.  Для чего предназначена видеопамять? 

7.  Что необходимо знать, чтобы рассчитать объѐм видеопамяти, 

необходимой для хранения графического изображения? 

8.  Какие Вы знаете способы представления графической информации? 

9.  Как формируется растровое изображение? 

10.  Как формируется векторное изображение? 

11.  Преимущества и недостатки растрового (векторного) изображения? 

12.  Как называются программы, предназначенные для работы с графической 

информацией? 

13.  Какие Вы знаете растровые (векторные) графические редакторы? 

14.  Какие Вы знаете форматы графических файлов? 

15.  Какие устройства предназначены для ввода (вывода) графической 

информации? 


